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No. 科目 講義テーマ 講義概要 キーワード 講師

1 情報 アニメ プログラ ミ ング
こ の講義では丸と 矢印から なる図形を使っ てアニメ ーショ ンをプログラ ムする方法を
体験するこ と で、 プログラ ミ ングの基本的な考え方を学びます。

プログラ ミ ング
状態遷移図

コ ンピュ ータ 科学専攻

岡本秀輔　 教授

2 情報
五感の科学と 工学
～触覚のふし ぎ～

人間が五感で感じ るこ と はそのまま真実を表し ていると は限り ません。 脳は錯覚を起
こ すのです。 こ こ では身近な割にあまり 知ら れていない触覚のふし ぎな性質を紹介す
ると と も に、 工学的な応用についても 説明し ます。

触覚
錯覚

機械システム専攻

小方博之 教授

3 情報
アナログと ディ ジタ ルの

不思議な関係

スマート フ ォ ンやディ ジタ ルカ メ ラ などで利用さ れている映像や音声のディ ジタ ル信
号に対する処理方法の基本的な考え方について、 三角関数を用いてアナログ信号と 比
較し ながら 理解し ても ら います。

アナログ信号
ディ ジタ ル信号

三角関数

コ ンピュ ータ 科学専攻

小池 淳　 教授

4 情報
ソ フ ト ウェ ア、 それは
人類の大いなる知恵

コ ンピュ ータ はなぜ人の手伝いができ るの？。 プログラ ムっ て何？　 AI は本当にすご
いの？　 コ ンピュ ータ が人の知恵を使っ て問題を解決すると こ ろ を実演を通し て解説
し ます。

プログラ ミ ング
アルゴリ ズム

AI

コ ンピュ ータ 科学専攻

甲斐宗徳　 教授

5 情報
企業分析における

テキスト マイ ニングの活用

テキスト マイ ニングは、 大量の文書データ から 有用な情報を発掘する技術です。 本講
義では、 文書を処理する技術である自然言語処理について述べ、 その応用と し て、 金
融関連のテキスト を対象と し た企業分析での活用について説明し ます。

テキスト マイ ニング
自然言語処理

コ ンピュ ータ 科学専攻

酒井浩之 教授

6 情報 脳情報の計測と 解析
脳波やMRI などによっ て計測さ れた脳活動情報を、 リ アルタ イ ムで解析する技術が発
展し てき ています。 本講義では、 ヒ ト の脳の仕組みに関する解説を交えつつ、 こ のよ
う なリ アルタ イ ム脳情報解析技術の工学的応用について紹介し ます。

脳情報解析
ブレイ ンマシンイ ンタ ー

フ ェ ース

機械システム専攻

櫻田 武 教授

7 情報 ネッ ト 動画の仕組み
YouTubeなどネッ ト でおなじ みの「 動画」 ですが、 その仕組みはテレビと あまり 変わ
り ません。 本講義では、 動画像の形成や伝送方法の基本から 映像に関する最新技術ま
でを、 分かり やすく 解説し ます。

動画
テレビ

高画質映像

コ ンピュ ータ 科学専攻

杉山賢二　 教授

8 情報 音声合成のし く み
人工的に文字を音声に変換する音声合成技術の難し さ と 、 NHKラ ジオ第2の番組「 株式
市況」 で利用さ れている音声合成システムのし く みについて説明し ます。

音声合成
音声情報処理

コ ンピュ ータ 科学専攻

世木寛之　 教授

9 情報 人間目線のも のづく り
人間が使う 製品は、 製品側の高機能性だけを重視せず、 人間の「 見る」 「 考える」
「 行動する」 の特徴を十分に分析し て設計さ れます。 人間の行動の計測方法と 、 人間
にと っ て安全で快適な製品を造る考え方を講義し ます。

人間工学
行動計測

機械システム専攻

竹本雅憲　 准教授

10 情報 触覚の錯覚現象と その利用
目から 入る情報によっ ておき る錯覚現象はよく 知ら れており ます． 目だけではなく 触
覚や触感にも 錯覚現象があり ます． 本講義では， 幾つかのデバイ スを用いた触覚の錯
覚現象を実際に体験し ていただき ， そのメ カ ニズムについて解説し ます．

触覚の錯覚
触感の増幅

電気電子専攻

竹囲年延　 准教授



11 情報
コ ンピュ ータ による
情報検索のし く み

コ ンピュ ータ の大き な役割のひと つは「 必要な情報をさ がす」 こ と です． 本講義では
ウェ ブ上のコ ンテンツ， パズルの答， 将棋や囲碁の指し 手， ソ フ ト ウェ アのバグなど
さ まざまな情報をさ がすためのし く みを紹介し ます．

データ 処理
情報検索

コ ンピュ ータ 科学専攻

千代英一郎 准教授

12 情報 光と 情報処理
近年、 ディ ジタ ルカ メ ラ を用いて画像を取得すると いう こ と が身近になり まし た。 そ
のよう な機器を利用し て、 光の情報を有効に活用するこ と により どのよう な応用がで
き るかについて基礎的な光学に基づいて解説し ます。

光情報処理
生体医用光学

融合分野

中野和也 教授

13 情報
人工知能はどのよう に

発展し てき たか

言語や画像の生成AI や自動運転技術等，  様々な人工知能技術が脚光を浴びていま
す． 人間の知能をコ ンピュ ータ で実現するこ と を目指し た人工知能と いう 研究分野が
どのよう に発展し てき たかをやさ し く 解説し ます。

人工知能
問題解決

コ ンピュ ータ 科学専攻

中野有紀子　 教授

14 情報 学習する人工知能
近年の人工知能は、 人間の指示通り に行動するだけではなく 、 自ら 学習するよう に
なっ てき まし た。 こ の講義では、 オセロ等のボード ゲームを題材に、 自動で学習し て
強く なる人工知能の仕組みについて解説し ます。

人工知能
機械学習

ボード ゲーム

データ 数理専攻

松田源立　 准教授

15 情報
コ ンピュ ータ は人間より 賢いの

か？
-画像認識技術を例に考える-

人工知能には様々な種類があり ます． 例えば， 囲碁や将棋などのゲームを対象と する
人工知能， 言葉を対象と する人工知能などです． こ の講座では， 「 コ ンピュ ータ ビ
ジョ ン」 と 呼ばれる， 画像などを対象と する人工知能技術ついて説明し ます．

機械学習
コ ンピュ ータ ビジョ ン

生体認証

データ 数理専攻

村松大吾　 教授

16 情報 美し い天体画像の世界
夜空を彩る無数の天体たち。 それら の生い立ちや成長の謎を解明すべく 、 世界中の天
文学者が日々観測を行っ ています。 天体画像がどのよう に撮ら れ天文学研究にどう 使
われるのか、 実例を交えながら 紹介し てき ます。

画像処理
画像解析

学部基礎

山野井瞳　 准教授




